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Abstrak
Aksara sunda merupakan sebuah pembahasan dari mata pelajaran bahasa sunda untuk Sekolah Dasar
(selanjutnya disingkat SD) yang mempelajari huruf-huruf sunda. Dalam mempelajari materi aksara
sunda ini, terdapat kesulitan yang dialami oleh para murid SD seperti susah menghafal dan mengingat
aksara sunda tersebut. Aplikasi pembelajaran aksara sunda ini diperuntukkan untuk murid SD kelas 5
sesuai dengan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (selanjutnya disingkat KTSP) 2006 termasuk
Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar (selanjutnya disingkat SKKD) mata pelajaran bahasa sunda.
Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metodologi Luther yang terdiri dari 6 langkah, yaitu
concept, design, material collecting, assembly, testing dan distribution. Aplikasi ini diimplementasikan
dengan menggunakan Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash Player sebagai alat bantu,
dan Cool Edit Pro 2.1.
Aplikasi pembelajaran aksara sunda berbasis multimedia merupakan sebuah aplikasi yang dapat
membantu para murid untuk mengingat dan menghafal aksara sunda dengan sebuah metode yang
interaktif dan mudah dipahami oleh para murid. Pada aplikasi ini terdapat materi seperti aksara swara
(vokal), aksara ngalagena (konsonan), fonem akhiran, penanda vokal, angka sunda, dan soal latihan
aksara sunda berupa pilihan ganda dan isian untuk murid SD.
Dari hasil pengujian aplikasi pembelajaran aksara sunda ini, kualitas aplikasi dinyatakan bernilai 98
persen dari skala 100 persen untuk membantu siswa kelas 5 SD dapat memahami, mengingat dan
menghafal aksara sunda yang sebelumnya tidak dipahami.

Kata kunci: aksara sunda, multimedia, interaktif

Abstract
Sundanese script is a discussion of the Sundanese language subjects to elementary school to learn the
letters of Sundanese. In studying this material Sundanese script, there are the difficulties experienced by
primary school pupils as difficult to memorize and recall the Sundanese script. Sundanese alphabet
learning application is intended for elementary school student’s 5th grade in accordance with curriculum
KTSP 2006 including SKKD Sundanese language subjects.
The study was conducted using the methodology Luther consisting of 6 steps, namely the concept, design,
material collecting, assembly, testing and distribution. The final project is implemented using Adobe Flash
CS3, Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash Player as a tool, and Cool Edit Pro 2.1.
Application of multimedia -based learning Sundanese script is an application that can help students to
remember and memorize the Sundanese script with an interactive method and easily understood by the
students. In this application there is a material such as script Voice ( vocals ) , Ngalagena letters (
consonants ) , phoneme suffixes , vowel markers , numbers and Sundanese script exercises such as
multiple choice and stuffing for elementary school students .
From the results of testing the application learning Sundanese script, otherwise the application quality is
worth 98 percent of 100 percent of scale to help students 5th grade can understand, remember and
memorize the Sundanese script previously not understood.

Keywords: sundanese script, multimedia, interactive

1. Pendahuluan

Sekolah Dasar Negeri (selanjutnya disingkat
SDN) Cicinde Utara 1 Banyusari Karawang
merupakan sebuah sekolah yang mempunyai visi
yaitu meningkatkan Iman dan Takwa serta Ilmu
Pengetahuan dan Teknologi. Dan dalam
mewujudkan visinya, SDN Cicinde Utara 1 terus
berupaya meningkatkan fasilitas pendidikan dengan

menerapkan metode pembelajaran yang
dipraktekkan dengan cara menggunakan teknologi
informasi komputer. Metode pembelajaran dengan
menggunakan teknologi informasi komputer yang
interaktif dapat memberikan motivasi yang positif
untuk para murid yang memperhatikan dan
mengikutinya dan dapat membantu kinerja guru
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2.5 Action Script

Action Script yaitu menunjukan koleksi set dari
action, function, event, dan event handler yang
memungkinkan dikembangkan oleh para developer
untuk membuat flash movie yang lebih kompleks
dan lebih interaktif. Action Script mengalami evolusi
ke arah standar bahasa pemrograman, yaitu versi 1,
versi 2 dan versi 3.

Sebuah flash movie dapat terdiri dari beberapa
scenes. Masing-masing scene mempunyai sebuah
timeline. Masing-masing timeline dimulai dengan
frame 1 dan seterusnya. Secara normal state sebuah
flash movie bersifat dapat berpindah dari scene 1,
frame 1 dan berakhir pada scene 1 dan scene 2 dan
seterusnya. Kita dapat mengeset movie berjalan dari
awal sampai akhir frame dan akhir di semua scene,
serta menghentikannya. Kita dapat mengeset movie
tersebut untuk berulang.

Tujuan utama Action Script adalah mengubah
kebiasaan linier tersebut. Sebuah Action Script dapat
menghentikan sebuah movie di frame tertentu, dan
berulang ke frame sebelumnya, atau frame mana
yang akan ditampilkan tergantung masukan yang
diberikan user. Action Script dapat digunakan untuk
membuat sebuah movie komplek, bukan berbentuk
linier (standar) [5].

2.6 Timeline

Diagram timeline berfungsi sebagai
perancangan untuk menggambarkan elemen-elemen
dari multimedia yang dijalankan di aplikasi
multimedia atau video. Pada timeline akan dijelaskan
juga kapan keluarnya elemen dari multimedia dan
waktu atau lamanya elemen tersebut digunakan di
dalam aplikasi [6].

3. Analisis dan Perancangan
3.1 Rancangan Alur Navigasi

Rancangan alur navigasi secara umum untuk
setiap materi adalah sebagai berikut:

Pertama untuk memulai aplikasi pembelajaran
ini, para murid dapat mengklik tombol masuk yang
ada pada halaman pertama aplikasi untuk masuk ke
dalam menu utama dari aplikasi pembelajaran. Di
dalam menu utama terdapat materi, latihan, cerita
asal usul aksara sunda, bantuan, dan keluar.

Dalam menu materi terdapat materi aksara
sunda seperti vokal (aksara swara), konsonan (aksara
ngalagena), penanda vokal, fonem akhiran, tanda
pengganti bunyi vokal (rarangken), tanda penghilang
bunyi vokal (pamaeh), tanda penambah bunyi
konsonan dan angka sunda yang disertai dengan
contoh penulisan aksara setiap hurufnya. Dalam
menu latihan juga terdapat perbedaan jenis dan
bentuk soal. Menu bantuan merupakan petunjuk cara
penggunaan aplikasi pembelajaran aksara sunda.
Menu keluar untuk keluar dari aplikasi
pembelajaran. Lebih detil mengenai alur navigasi
dapat dilihat pada Lampiran 1.

3.2 Diagram Timeline

Untuk memperlihatkan urutan komponen
multimedia yang muncul pada aplikasi, digunakan
diagram timeline.

3.2.1 Pembukaan (Halaman Utama)

Pada pembukaan, pengguna (user) dapat
menekan tombol masuk untuk masuk ke menu
utama.

Gambar 6. Diagram Timeline untuk Pembukaan (halaman Utama)

3.2.2 Menu Utama

Pada perancangan menu utama akan
menampilkan gambar background dengan 5 (lima)
tombol menu yang dapat dipilih dan disertai dengan
suara.

Gambar 7. Diagram Timeline Menu Utama

3.2.3 Halaman Materi

Pada perancangan menu materi akan
memunculkan gambar background. Dan dalam
background akan memunculkan isi dari materi.

Gambar 8. Diagram Timeline Menu Materi
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1 terdapat so
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terdapat soal-s
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ngan pada
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ngujian black
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litas Aplikasi

alitas Aplik
gunakan met
table 1.

oal-
yang
dan

soal
mbol
yang
.

bab
dari

yang
box

oner
dan

kasi
tode

No

1.

2.

3.

4.

5.

Test

Menu Pembuka
Tampilan atau ha
pembuka.

Ketika pengguna
tombol masuk ak
halaman selanjut
mengklik tombol
keluar dari aplika
Menu Utama Ap
Tampilan atau ha
utama aplikasi

Ketika pengguna
tombol materi ak
halaman materi,
akan masuk ke h
tombol cerita ke
tombol bantuan k
bantuan, dan tom

Menu Materi
Tampilan Menu

Ketika pengguna
tombol aksara sw
ke halaman mate
tombol aksara ng
masuk ke halama
ngalagena, tombo
akan masuk ke h
vokal, tombol fo
akan masuk ke h
akhiran dan tomb
akan masuk ke h
sunda.
Menu Materi A
Tampilan Aksara

Ketika pengguna
salah satu tombo
masing aksara sw
ke halaman penu
Menu Penulisan
Tampilan Penuli

TABE
HASIL PEN

Case

a
alaman menu

a (user) mengklik
kan masuk ke
tnya, dan ketika
l keluar akan
asi

T
t
M
K
d
b
d

plikasi
alaman menu

a (user) mengklik
kan masuk ke
tombol latihan
alaman latihan,
halaman cerita,
ke halaman

mbol kembali.

T
t
M
L
C
B
K
k
b
d

Materi

a (user) mengklik
wara akan masuk
eri aksara swara,
galagena akan
an materi aksara
ol penanda vokal
alaman penanda
nem akhiran
alaman fonem
bol angka sunda
alaman angka

T
t
A
S
A
N
P
V
F
A
A
d
k
b
d

ksara Swara
a Swara

a (user) mengklik
l dari masing-

wara akan masuk
ulisan.

T
a
y
d
t
d
k
p
b
d

n Aksara Swara
san

T
p
a
t
u
t
t
k
b
d

EL 1
NGUJIAN
Hasil yang
diharapkan

H
kel

Terdapat 2
tombol, yaitu
Masuk dan
Keluar ketika
di klik
berfungsi
dengan benar.

Tam
yang
di m
pem
yaitu
tomb
Mas
Kelu
berj
sesu
deng
yang
diha

Terdapat 5
tombol, yaitu
Materi,
Latihan,
Cerita,
Bantuan dan
Kembali
ketika di klik
berfungsi
dengan benar.

Tam
kelu
men
utam
aplik
yaitu
tomb
Mat
Lati
Ceri
Ban
dan
Kem
suda
berj
sesu
deng
bena

Terdapat 6
tombol, yaitu
Aksara
Swara,
Aksara
Ngalagena,
Penanda
Vokal,
Fonem
Akhiran,
Angka Sunda
dan Kembali
ketika diklik
berfungsi
dengan benar.

Tam
kelu
men
mate
tomb
Aks
swar
aksa
ngal
pena
voka
fone
akhi
angk
sund
kem
suda
berj
sesu
deng
yang
diha

Terdapat 7
aksara swara
yang
dijadikan
tombol untuk
dapat masuk
ke halaman
penulisan
berfungsi
dengan benar.

Tam
kelu
aksa
swar
tomb
mas
mas
aksa
suda
berj
sesu
deng
yang
diha

Terdapat cara
penulisan
aksara,
tombol
ulangi,
tombol coba
tulis dan
kembali
berfungsi
dengan benar.

Tam
kelu
penu
yaitu
penu
aksa
swar
tomb
ulan
tomb

Hasil
luaran

Status

mpilan
g keluar

menu
mbuka

u
bol
suk dan
uar
alan

uai
gan
g
arapkan.

OK

mpilan
uar di
nu
ma
kasi
u
bol
eri,
han,
ita,
tuan

mbali
ah
alan

uai
gan
ar.

OK

mpilan
uar di
nu
eri yaitu
bol
ara
ra,
ara
lagena,
anda
al,
em
iran,
ka
da dan

mbali
ah
alan

uai
gan
g
arapkan.

OK

mpilan
uar di
ara
ra yaitu
bol dari
ing-
ing

ara
ah
alan

uai
gan
g
arapkan.

OK

mpilan
uar di
ulisan
u cara
ulisan
ara
ra,
bol

ngi,
bol

OK
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mengg
masing
memun
dari ma
vokal,
ke hala
penand

9. Menu
Tampil

Ketika
mengg
masing
memun
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Materi Aksara
gena
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lan Penulisan

pengguna (user) m
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sebelumnya.
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sesuai
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yang
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Tampilan
keluar di
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sudah
berjalan
sesuai
dengan
yang
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teks
ara
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si
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enar.

Tampilan
keluar di
penanda
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tombol
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teks yang
keluar
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disentuh
berjalan
sesuai
dengan
yang
diharapkan.

teks
ara
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si
ng-
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enar.

Tampilan
keluar di
fonem
akhiran
yaitu
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diharapkan.

nda,
an
ar

Tampilan
keluar di
angka
sunda, yaitu
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jawaban,
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next
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Ganda 3
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al
apat
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memilih

Terdapat
soal-soal
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aksara sun
yang
disediakan
dan piliha
jawabanny
secara
otomatis a
masuk ke
halaman
selanjutny
berfungsi
dengan be

masuk ke
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mat
an untuk
soal

untuk
tuk ke

next.

Terdapat s
isian kalim
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disediakan
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next
berfungsi
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tombol,
tombol ho
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yaitu soal-
soal kalimat
pendek
yang
disediakan,
tombol
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kotak
jawaban,
tombol
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tombol next
berjalan
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dengan
yang
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nda

n
an
ya,
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ya
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Tampilan
keluar di
pilihan
ganda 3
yaitu soal-
soal kalimat
aksara
sunda yang
disediakan
dan
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halaman
secara
otomatis
ketika
pengguna
(user) telah
memilih
jawaban
berjalan
sesuai
dengan
yang
diharapkan.

soal
mat
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n,

ome
ol
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keluar di
isian 3
yaitu soal-
soal kalimat
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kotak
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nda sekarang
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hadap alat ban

empelajari aks
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ang akan diko
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REKAPITUL
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Aplikasi pe
aksara sund
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adik-adik a
untuk digun
Materi ak
dalam apli
menarik u
pelajari?
cara penuli
aplikasi,
dipahami d
adik-adik
menulisnya
Dengan co
soal yan
membantu
dalam mem
sunda?
Menurut a
aplikasi
aksara s
multimedia
mempermu
dalam
mengingat
aksara sund

Dari jawa
mlah siswa ya

kualitas aplik
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Cicinde Utara
di 3(tiga) ke
ang siswa dari
ang siswa seba
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da tabel 2.
TABEL

ASI JAWABAN
APLIKAS

TANYAAN
embelajaran
da berbasis
a ini, menurut
pakah mudah
nakan?
ksara sunda
kasi ini, apak
untuk adik-ad

isan huruf dala
apakah muda

dan diingat untu
mencob

a?
ntoh dan latih

ng disediaka
adik-adik k

mpelajari aksa

dik-adik, apak
pembelajar

sunda berbas
a ini sudah dap
udah adik-ad

menghafa
dan mempelaja

da?

ban hasil ku
ng menjawab

kasi dilakuka
kepada sisw

a. Siswa kelas
kelas, diambi
ri setiap kelas
agai responden
erdiri dari 4
si pembelajar
kukan secara
ai kebutuhan
likasi multime
an 5 (lima) p

eka terhadap
etiap pertanya
Cukup, Kuran
lam nilai 4, 3
ilihat pada tab

2
KUESIONER

NILAI
4
3
2
1

i ini dilakukan
ap siswa dip
an aplikasi m
uesioner.
ngenai kualita

EL 3
N PENGUJIAN K

SI

4 3
27 3

di
kah
dik

27 3

am
dah
uk

oba

24 6

han
an,

kah
ara

30 0

kah
ran
sis
pat
dik
fal,
ari

30 0

uesioner ters
b pada poin 4,

n dengan
wa kelas 5

s 5 (lima)
il sampel
, sehingga
n.
4 (empat)
ran aksara
manual, 1

n mereka
edia untuk
pertanyaan
p kualitas
aan terdiri
ng, Tidak.
, 2 dan 1.

bel 2.

n di dalam
ersilahkan

multimedia

as aplikasi

KUALITAS

2 1
0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

ebut, jika
3 ,2 dan 1
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kita asumsikan berturut-turut sebagai a, b, c, dan d,
rata-rata poin pertanyaan dihitung dengan
menggunakan rumus berikut:

(1)

Maka didapatkan poin rata-rata per pertanyaan
seperti yang ditunjukkan pada Tabel 4.

TABEL 4
HASIL PERHITUNGAN JAWABAN KUESIONER

NO PERTANYAAN Poin

1 Aplikasi pembelajaran aksara sunda
berbasis multimedia ini, menurut adik-adik
apakah mudah untuk digunakan?

3.9

2 Materi aksara sunda di dalam aplikasi ini,
apakah menarik untuk adik-adik pelajari?

3.9

3 cara penulisan huruf dalam aplikasi, apakah
mudah dipahami dan diingat untuk adik-
adik mencoba menulisnya?

3.8

4 Dengan contoh dan latihan soal yang
disediakan, membantu adik-adik kah dalam
mempelajari aksara sunda?

4.0

5 Menurut adik-adik, apakah aplikasi
pembelajaran aksara sunda berbasis
multimedia ini sudah dapat mempermudah
adik-adik dalam menghafal, mengingat dan
mempelajari aksara sunda?

4.0

Dari perhitungan poin pada Tabel 4, didapatkan
poin yang menyatakan kualitas aplikasi secara
keseluruhan adalah 3.92 atau sebesar 98 persen.

5. Simpulan

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan pada
SDN Cicinde Utara 1 Banyusari Karawang, dapat
ditarik sebuah kesimpulan yaitu bahwa aplikasi
pembelajaran aksara sunda berbasis multimedia
dalam penelitian ini memiliki tingkat kualitas sebesar
98 persen dari skala 100 persen untuk dapat membuat
para murid mengenal dan belajar aksara sunda
melalui metode interaktif flash, para murid lebih
dapat mengetahui cara penulisan aksara sunda dari
tahap awal hingga akhir, dan para murid tertarik
untuk belajar aksara sunda melalui sebuah aplikasi
pembelajaran aksara sunda berbasis multimedia ini
yang di dalamnya terdapat materi, latihan, gambar
maupun audio daripada pembelajaran dengan metode
manual.
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Gambar 17. Diagram Alur Navigasi


