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Abstrak
Pompi Songket Shop is a Micro, Small and Medium Enterprise (MSME) which operates in the field of selling songket, ulos
and kebaya woven cloth. Sales are still done manually. This recording can cause errors in the recording system, thereby
affecting the preparation of financial reports. With the development of technology, an application was built that can help the
sales process. This application can help owners and employees who work there to create valid data. This application was
created using the CodeIgniter Framework programming language and MySQL database. F unctionality tested using the
Blackbox Testing method.
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Pendahuluan
Semakin berkembangnya penggunaan Internet dan teknologi World
Wide Web menyebabkan munculnya teknologi E-commerce yang ber-
basis teknologi Internet. Ecommerce adalah membeli dan atau menjual
suatu produk secara elektronik. Teknologi internet memiliki efek yang
besar pada perdagangan maupun bisnis. Penggunaan perangkat IoT
yang semakin terjangkau harganya semakin membantu dalam kegia-
tan manusia. Pompi Songket merupakan toko yang bergerak dibidang
penjualan kain tenun songket, ulos dan kebaya. Pompi Songket berla-
mat di Pusat Pasar Lt. 1 No. 33 Medan. Toko ini masih memerlukan
perluasaan dalam bisnis penjualan produk yang disediakan oleh Pompi
Songket. Saat ini sistem penjualan pada toko ini masih manual, yaitu
dimana masih menggunakan penulisan tangan untuk merekap data-
data. Proses pemesanan barang oleh pelanggan berlangsung dengan
cara mendatangi toko tersebut, sehingga waktu yang dibutuhkan relatif
lama, terutama bagi pelanggan dari luar kota Medan.

Mengharuskan pelanggan datang ke toko untuk memesan dan
mengetahui informasi produk. Salah satu informasi yang di butuhkan
pada Toko Pompi Songket adalah mengetahui persediaan pengola-
han data barang masuk, barang keluar, dan persediaan yang ada
di gudang atau stok barang. Permasalahan yang ada saat ini ada-
lah kurangnya teliti pada laporan yang di buat sehingga terkadang
terjadi kesalahan. Hal tersebut dapat di hindarkan dengan mengguna-
kan suatu sistem agar dapat secara cepat dan tepat untuk penjualan,
sehingga dapat memudahkan dalam penjualan, pengumpulan, pengo-
lahan, dan penyimpanan data. Dari latar belakang tersebut diharapkan
dapat membangun suatu Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web
yang mampu menyediakan informasi penjualan produk yang ada di

Toko Pompi Songket. Website ini bertujuan dapat membantu pelanggan
Toko Pompi Songket dalam proses pemesanan dan penjualan barang
di toko tersebut.

Metodologi Penelitian
Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian ini adalah den-
gan pengembangan metode waterfall. Metode waterfall merupakan
model pengembangan sistem informasi yang sistematik dan sekuen-
sial. Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut:

1. Requirement
Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang ber-

tujuan untuk memahami perangkat lunak yang diharapkan oleh
pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. Informasi dapat
diperoleh melalui wawancara, diskusi atau survei langsung. Infor-
masi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh
pengguna.

2. Design
Pada tahap ini, pengembang membuat desain sistem yang

dapat membantu menentukan perangkat keras (hardware) dan
sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan
arsitektur sistem secara keseluruhan.

3. Implementation
Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program

kecil yang disebut unit, yang terintegrasi dalam tahap selanju-
tnya. Setiap unit dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas yang
disebut sebagai unit testing.
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Gambar 1. Rich Picture.

4. Verification
Pada tahap ini, sistem dilakukan verifikasi dan pengujian apa-

kah sistem sepenuhnya atau sebagian memenuhi persyaratan
sistem, pengujuan dapat dikategorikan ke dalam unit testing (dila-
kukan pada modul tertentu kode), sistem pengujian (untuk melihat
bagaimana sistem bereaksi ketika semua modul yang terinte-
grasi) dan penerimaan pengujian (dilakukan dengan atau nama
pelanggan untuk melihat apakah semua kebutuhan pelanggan
puas).

5. Maintenance
Ini adalah tahap akhir dari metode waterfall. Perangkat lunak

yang sudah jadi dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Peme-
liharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak dite-
mukan pada langkah sebelumnya.

Hasil dan Pembahasan
1. Rich Picture

Berikut merupakan rich picture pada penyusunan proyek akhir
ini: 1

2. Bussines Process Modelling Notations (BPMN)
Berikut merupakan Business Process Modeling Notation

(BPMN) penyusunan proyek akhir ini: 2
3. Use Case Diagram

Berikut merupakan rancangan use case diagram pada penyu-
sunan proyek akhir ini: 3

4. Class Diagram
Berikut ini merupakan class diagram pada penyusunan proyek

akhir ini: 4
5. Entity Relationship Diagram (ERD)

Berikut adalah perancangan ERD yang akan digunakan untuk
membangun aplikasi: 5

Implementasi & Pembahasan

a. Implementasi Basis Data
Aplikasi ini dibangun menggunakan basis data MySQL dengan

nama toko pompi dan memiliki 14 tabel 6.
b. Implementasi Proses Aplikasi

Berikut ini merupakan implementasi aplikasi berdasarkan pera-
ncangan sistem yang telat dibuat sebelumnya pada bab 3.

Gambar 2. Bussines Process Modelling Notations (BPMN).

Gambar 3. Use Case Diagram

• Login
Berikut ini merupakan implementasi tampilan login, pada

implementasi ini pengguna memasukkan username dan pas-
sword. Kemudian klik sign in 7.

• Dasboard
Berikut merupakan tampilan setelah melakukan login 8.

• Master Data COA
Berikut ini merupakan implementasi menampilkan dan

menambahkan master data COA. Dibagian pojok kanan atas,
terdapat button add data untuk menambah data COA 9.

Berikut ini muncul proses menabah data akun yang baru.
Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan tombol
add data 10.

• Master Data User
Berikut ini merupakan implementas proses menampilkan

dan menambahkan master data user. Dibagian pojok kanan
atas, terdapat button add data untuk menambah data user 11.
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Gambar 4. Class Diagram

Gambar 5. Entity Relationship Diagram (ERD)

Berikut ini muncul proses menabah data akun yang baru.
Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan tombol
add data 12.

• Edit Master Data User
Berikut ini merupakan implementasi proses mengedit data

user. Halaman I ini muncul ketika pengguna menekan icon
pensil, halaman ini berfungsi untuk mengubah/mengedit data
user 13.

• Master Data Supplier Berikut ini merupakan implementasi
proses menampilkan dan menambahkan master data supplier.

Gambar 6. Implementasi Basis Data

Gambar 7. Halaman Login

Gambar 8. Dasboard

Gambar 9. Master Data COA
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Gambar 10. Menambah Master Data COA

Gambar 11. Menambah Master User

Gambar 12. Tambah Master Data User

Gambar 13. Edit Master Data User

Dibagian pojok kanan atas, terdapat button add data untuk
menambah data supplier 14.

Berikut ini muncul proses menabah data supplier yang
baru. Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan
tombol add data 15.

Berikut ini merupakan implementasi proses mengedit data
supplier. Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan

Gambar 14. Edit Master Data User

Gambar 15. Tambah Master Data Supplier

Gambar 16. Edit Master Data Supplier

Gambar 17. Master Data Kategori

icon pensil, halaman ini berfungsi untuk mengubah/mengedit
data supplier 16.

• Master Data Kategori
Berikut ini merupakan implementasl proses menampilkan

dan menambahkan master data kategori. Dibagian pojok
kanan atas, terdapat button add data untuk menambah data
kategori 17.
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Gambar 18. Tambah Master Data Kategori

Gambar 19. Edit Master Data Kategori

Gambar 20. Master Data Satuan

Berikut ini muncul proses menabah data kategori yang
baru. Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan
tombol add data 18.

Berikut ini merupakan implementasi proses mengedit data
kategori. Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan
icon pensil, halaman ini berfungsi untuk mengubah/mengedit
data kategori 19.

• Master Data Satuan
Berikut ini merupakan proses menampilkan dan menamba-

hkan masterdata satuan. Dibagian pojok kanan atas, terdapat
button add data untuk menambah data satuan 20.

Berikut ini muncul proses menabah data satuan yang baru.
Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan tombol
add data 21.

Berikut ini merupakan implementasi proses mengedit data
satuan. Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan
icon pensil, halaman ini berfungsi untuk mengubah/mengedit
data satuan 22.

• Master Data Produk Berikut ini merupakan implementasi
proses menampilkan dan menambahkan master data produk.
Dibagian pojok kanan atas, terdapat button add data untuk
menambah data produk 23.

Gambar 21. Tambah Master Data Satuan

Gambar 22. Edit Master Data Satuan

Gambar 23. Master Data Produk

Gambar 24. Tambah Master Data Produk

Berikut ini muncul proses menabah data produk yang baru.
Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan tombol
add data 24.

Berikut ini merupakan implementasi proses mengedit data
produk. Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan
icon pensil, halaman ini berfungsi untuk mengubah/mengedit
data produk 25.

• Transaksi Setoran Modal
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Gambar 25. Edit Master Data Produk

Gambar 26. Transaksi Setoran Modal

Gambar 27. Tambah Transaksi Setoran Modal

Berikut ini merupakan implementasi proses menampilkan
dan menambahkan transaksi setoran modal. Dibagian pojok
kanan atas, terdapat button add data untuk menambah setoran
modal 26.

Berikut ini muncul implementasi proses menambah tran-
saksi setoran modal atau memasukkan data setoran modal.
Halaman form ini muncul ketika pengguna menekan tombol
add data 27.

• Transaksi Pembelian
Berikut ini hasil implementasi proses menampilkan dan

menambahkan transaksi pembelian. Dibagian pojok kanan
atas, terdapat button add data untuk menambah pembelian 28.

Berikut ini muncul proses menambah transaksi pembelian
atau memasukkan data pembelian. Halaman form ini muncul
ketika pengguna menekan tombol add data 29.

• Transaksi Penjualan
Berikut ini merupakan implementasi proses menampilkan

dan menambahkan transaksi penjualan. Dibagian pojok kanan
atas, terdapat button add data untuk menambah penjualan 30.

Gambar 28. Transaksi Pembelian

Gambar 29. Tambah Transaksi Pembelian

Gambar 30. Transaksi Penjualan

Gambar 31. Tambah Transaksi Penjualan

Berikut ini muncul implementasi proses menambah tran-
saksi penjualan atau memasukkan data penjualan. Halaman
form ini muncul ketika pengguna menekan tombol add data 31.

• Jurnal Umum
Berikut hasil implementasi proses untuk melihat jurnal

umum 32.
• Buku Besar

Berikut hasil implementasi proses untuk melihat buku besar
33.

• Kartu Stok FIFO
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Gambar 32. Tambah Transaksi Penjualan

Gambar 33. Buku Besar

Gambar 34. Kartu Stok FIFO

Gambar 35. Laporan Pembelian

Berikut merupakan implementasi proses untuk melihat
kartu stok FIFO 34.

• Laporan Pembelian
Berikut hasil implementasi proses untuk melihat laporan

pembelian 35.
• Laporan Penjualan

Berikut hasil implementasi proses untuk melihat laporan
penjualan 36.

Gambar 36. Laporan Pembelian

Kesimpulan
Berdasarkan pembuatan aplikasi dan pengujian, maka kesimpulan
yang diperoleh yaitu sebagai berikut:

a. Aplikasi ini dapat mencatat transaksi penjualan .
b. Aplikasi ini dapat mencatat transaksi pembelian.
c. Aplikasi ini dapat menampilkan setor modal.
d. Aplikasi ini mampu menghasilkan kartu stok persediaan dengan

metode FIFO.
e. Aplikasi ini menampilkan pencatat jurnal, buku besar, kartu stok,

laporan penjualan dan laporan pembelian.

Adapun kurang lebih saran yang ingin ditambahkan dalam aplikasi ini
untuk meningkatkan kinerjanya adalah sebagai berikut:

a. Aplikasi dapat menangani penjualan secara kredit.
b. Aplikasi dapat menangani retur penjualan dan retur pembelian.
c. Aplikasi dapat mengani pengelolaan diskon.
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